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”Leering gennem leg”
Et professionelt samarbejde

Af paedagogstuderende René Lgkke Lausdahl

Ifglge den nye folkeskolereform, som blev igangsat i august 2014, skal paedagoger varetage
understgttende undervisning i folkeskolen. Dette er dog ikke alt. Peedagogerne skal ogsa kunne varetage
andre undervisningsopgaver i indskolingen. Dette er med til at skabe et vrid i skoleopsatningen og
gennemtvinge en ny form for tveerprofessionelt samarbejde. Dette samarbejde er pa samme tid en
nedbrydning af laerernes “monopol” pa undervisning.

Der er forskellige metoder til at skabe et samarbejde omkring leeringen i skolen, hvor man kan
inddrage paedagogen. Nogle af dem kunne vaere ”én leerer, én assistent”, her er det leereren som
underviser og sa vil padagogen std pa siden og observere undervisningen. Det er en metode som
hyppigt bliver benyttet, fordi paedagogen sa har en mulighed for at hjeelpe de elever, som kan vaere
udfordret. En anden mulighed er at lave ”Alternativ (stgttende) undervisning”, hvor man kan tage de
elever, som har svaerere ved undervisningen og tilretteleegge et forlgb, som passer til dem, med samme
leering som klassen, men under andre forhold. Det behgver dog ikke kun at veere de svage, som pavirkes
her. Det kan ogsa tilgodese de staerke i klassen, sa de bliver mere udfordrede.

Grunden til at man veelger disse to undervisningsformer kan skyldes mange ting, sasom manglende
information, manglende tid til at seette et oprigtigt samarbejde op eller endda manglende overblik mm.
disse ting er ikke kun begraenset til leererne. Alle skal vaere abne overfor et samarbejde, hvis det skal
fungere og man ender ud i at falde for det dobbelte pres.

Hvad er rollespil

Rollespil er mange forskellige ting. Og netop pa grund af de mange forskellige genrer har rollespil altid
noget at byde pa. To genrer, som vil vaere gennemgaende her, er LARP, ogsa kaldt Live Action Role Play,
og breetspil.

Braetspil

Et rollespilsbraetspil s3 som ”“Dungeons &
Dragons” eller "World of Warcraft” tager
udgangspunkt i allerede etablerede verdner.
Men man kan ogsa skabe sit eget breetspil
med egne regler og formal. Braetspilsformen
kan bidrage til bgrnenes laering og dannelse
indenfor eksempelvis samarbejde, strategisk
taenkning, logik og sagar matematik og andre
skolefag. Kravene for succes ligger i at
reglerne er til at forsta og hvis spillet skal
bruges til leering skal udfordringsgraden
passe til det deltagende niveau, sa deltagerne
ikke falder ud af FLOW.

.

Andre typer
for samarbejde
kan veere
"stations
undervisning”,
"parallel
undervisning”
eller "team
undervisning”.
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LARP

| et LARP spil bliver deltagerne sat ind i en verden, som kan vaere
hvad og hvor som helst, kun fantasien szetter graenserne. Man
opstiller sa forskellige narrative fortallinger, som bidrager til at
deltagerne ser verden for sig. Denne fortzelling og opsatning
hjeelper med til at deltagerne ikke fgler nederlag sa steerkt, hvis
et skulle komme, da det ikke er dem selv men den karakter de
spiller, der gar igennem tingene i spillet. Mange ting her kan give
et anderledes syn pa skolen, SFO’en, leererne, paedagogerne og
endda hinanden. Man kan her, igennem det fzlles tredje, skabe
relationer som ellers kunne have vaeret svaere at etablere pa
anden vis.

Bare leg eller en mulighed

Rollespil er i mange ar blevet set som en leg eller en hobby for
"ngrder”. Men pa trods af dette dbnede @sterskov efterskole i
2006 dgrene for elever, som gerne ville have laring og rollespil
pa en gang. Det er blevet populaert og i 2015 dbnede Danmarks

anden rollespilsefterskole, EPOS i Sgnderjylland, op for nye muligheder. Rollespil giver en mulighed for
personer, som ikke ellers ville finde lysten til at leere vha. en klassisk metode, med klassebaseret
undervisning bag et skrivebord, til at opna laering pa en anderledes made. Dette geelder isaer drenge.
Hvis en laeringsproces kan ske igennem en aktivitet, som i sig selv bade er et mal gennem lzeringen og
en belgnning, er der tale om en FLOW-tilstand og en indre motivation hos deltagerne, som vil skabe

leeringen i anderledes rammer.
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Hvordan fungerer det

Et lzeringsrollespil og mange rollespil som ikke specifikt er knyttet til lsering, er bygget op som vist pa
billedet herunder. Opseaetningen tager udgangspunkt i fire forskellige rammer. Disse rammer kan
tilsammen skabe den laering og dannelse, som padagogerne og leererne skal give til eleverne pa SF-
omradet i dag. Det er derfor vigtigt at rammerne er rigtigt opsatte og forklaret, sa alle kan deltage.

Opsaetningen herunder er taget fra forskningsprojektet ”“Rollespil som kreativ og motiverende
leeringsplatform”. Ved at benytte denne opsaetning skaber man nogle rammer for lzering, som kan ga ud
over det normale og herved skabe en anderledes motivationsform, samt giver en anden mulighed for
inklusion, som kan styrke sammenholdet i klasserne.

Narrativ ramme
Som det ses i figuren er den narrative
ramme det som alle de andre punkter .
Narrativ
tager afsat i. Det er derfor vigtigt at ramme
denne er sa bred at de andre punkter
kan holde sig inden for rammerne.
Denne fortaellings metode er didaktisk
baseret pa de narrative laeringsteorier.

Det er derfor vigtigt at etablere en
narrativ fortaelling, som skaber indblik,
ikke kun i den verden som eleverne skal
indleve sig i, men ogsa en som kan
fange dem og vise dem hvilke
elementer som indgar, mulige roller, Fagligt
regelsaet der skal overholdes samt giver REDSS
et mindre indblik i det faglige forlgb.

Spildynamik
Spildynamikken omhandler de ting som  tagst fra hiemmesiden: htto://unwwe.rollespil.nu/hvad-er-lseligringsrollespil.html
giver spillet sin struktur og retningsgivende elementer. Det er her man snakker om “regler” og “roller”.
Det er disse ting, som tydeligggr muligheder og g@r at rammerne for laeringen under det faglige indhold
bliver synlige.

Regler

Det er vigtigt at regelsaettet passer til fortzllingen, laeringen og de sociale opsatninger, man prgver at
pavirke. Det er derfor vigtigt at have et regelsaet klart, der kan videreformidles til eleverne, sa alle kan
agere og deltage pa korrekt vis. Der kan forekomme individuelle regler, som hafter sig pa enkelte roller.
Det er en god made at skabe bade en inklusionseffekt og en balance, som ggr at alle kan deltage.

Roller

Rolleopsaetningen kan ggres fri eller den kan ggres fast. Hvis man vaelger en fri struktur kan man skabe
en dynamik, som ggr at eleverne opnar selvbestemmelse i deres laeringsproces. Det er dog vigtigt at
have enkelte rammer de kan vaelge indenfor. Rollerne skal passe til historien og reglerne for at skabe en
samhgrighed.

Det er vigtigt
at drage
noget kendt
ind over
spillet sa alle
kan have en
forudsaetning
for at deltage
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Fagligt indhold

Det faglige indhold vil tage udgangspunkt i de lokale lzereplaner og vil derfor kunne skifte fra skole til
skole. Det er dog vigtigt at have for gje hvilken form for spil man gnsker, inden man inddrager alle fag.
Hvis man f.eks. vil opstille et laeringsforlgb, som straekker sig over en lang periode, en maned eller mere,
kan man inddrage alle fag. Hvis man derimod vil lave et kort forlgb, en temauge eller lignende, vil man
skulle szette fokusomradet. Under det faglige indhold er det vigtigt at have alle parterne, som indgar i
samarbejdet, for gje.

Hvad far man ud af det

Inklusion

| et leeringsrollespil vil deltagerne kunne vise andre sider af sig selv og ogsa opdage styrker som ellers
ikke ville komme til syne, hos dem selv og hos deres kammerater. Eleverne laerer gennem deltagelse.
Ved at skabe en visualisering, som kan kaedes sammen med viden, vil man kunne skabe en ny
leeringsmulighed for eleverne. Men ikke nok med det. Man kan ogsa skabe en inklusionseffekt af f.eks.
bgrn som har ADHD, ordblindhed og forskellige typer af handicap.

>>Visualisering er et eksempel pG en helt basal made at hjeelpe barnet til at fa
overblik og skabe struktur pa, som ofte er vanskeligt for bgrn med en ADHD-
diagnose<<
Ph.d inklusionskonsulent og ekstern Lektor i paedagogik Tine Basse Fisker
http://edu.au.dk/fileadmin/edu/Asterisk/66/Asterisk 66 s13.pdf

En anden inklusionsmulighed ville ogsa ligge i den kulturelle forstaelse, man kan inkludere i spillet.
Ved blandt andet at opsatte et tema omkring kulturforskelle kan man imgdekomme integrations-
problematikker sa vel som inklusionsproblematikker.

Et eksempel pa inklusionsopsaetningen kan man se ud fra det forlgb, som blev benyttet pa
Helsinggrskolen, afdeling Gurrevej. Her var spillet opsat i skoleregi for 6. argang. | denne argang var der
ca. 26% af eleverne, som havde anden etnisk baggrund og ca. 30 % af eleverne havde en diagnose, her
udover var der 4 elever som havde generelle indleeringsvanskeligheder. Pa trods af hvad der kunne blive
set som udfordringer ved disse tal, blev det besluttet at man ville afprgve forlgbet. Igennem forlgbet
begyndte eleverne at skifte deres hverdagsroller ud og patog sig mange af de egenskaber deres
karakteren i spillet havde. Enkelte bogligt svage elever begyndte at leese hgjt af opgaver for andre.
Elever, der normalt var “urostifterne”, patog sig lederposter. Flow-opsaetningen og indleeringen samt
dannelsen af individerne skabte pa den made vha. spillet deltagende elever, som gerne ville tage imod
leering og pavirkning fra laererne. Hvis man tog paedagogerne med indover ogsa i den type spil, ville man
kunne fa andre gjne pa og skabe et bedre helhedsbillede af de elever, som er med til denne form for
leeringsafseet.

Efter forlgbet pa Helsinggr skolen, vurderede 54% af eleverne at deres faglige udbytte af spillet ligger
langt over den normale undervisning og 33% mente at det ligger lidt over normalen.

Relationer

Relationer har en stor betydning for hvordan man interagerer i det sociale samfund. | et rollespil lserer
man at interagere pa forskellige mader. Man skaber sig relationer og skaber et rum, hvori man kan
afprgve dem. Relationerne, som eleverne danner mellem klasserne, er nogle som ikke ngdvendigvis ville
vaere opstaet naturligt. Men da deltagerne far et falles tredje, som de kan relatere til, begynder de at
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http://edu.au.dk/fileadmin/edu/Asterisk/66/Asterisk_66_s13.pdf

skabe sociale opsaetninger pa tvaers af alder, argange og maske endda skoler, hvis man gar ind i et
samarbejde med andre skoler og SFO’er i omradet.

.

>>jeq elsker det af hele mit hjerte. Det er sd fedt at lege med — og skabe
relationer pd tveers af klasser. Jeg kan ogsG meerke, at jeg far en masse street-credit
oppe pad skolen, fordi jeg giver den gas i Varda<<
Mette Sams s.14 — Bgrn&Unge #11 (23. juni 2016 47. drgang)

Det er vigtigt at skabe disse relationer og give bgrnene et rum, hvor de ikke kun laerer, men ogsa har
det sjovt imens. | henhold til forskningen dannes relationerne igennem samarbejdes funktionerne som
bliver skabt i spillene. Eleverne bliver tildelt roller som alle har forskellige funktioner og muligheder.
Gennem denne fremgang far eleverne gjnene op for at samarbejde pa tveers af deres normale relationer
og her ved skabe nye.

Tveaerprofessionelt samarbejde

Som reformen har set ud for folkeskolerne i Danmark siden august 2014, skal paadagogerne indga som
en del af skolerne. Dette kan ske igennem Understgttende Undervisning, i indskolingen samt stgtte eller
hjeelpeundervisere pa mellemtrinnet og udskolingen. Derfor er det vigtigt at det tvaerprofessionelle
samarbejde fungerer.

Men hvor er samarbejdet

Det tveerprofessionelle samarbejde skal ske allerede under planlaegningen. Det er vigtigt at man
inkluderer alle parter i planlaagningen. Det er vigtigt at man, ikke kun under planlagningen men ogsa
under spillet, drager nytte af en teambaseret undervisning, hvor man inddrager begge professioner. Ved
at ggre dette kan man vedtage en didaktik som er aben og tilgodeser begge professioner.

En mulighed, hvis ikke man skal ggre som EPOS og @sterskov efterskole og afholde et gennemgaende
spil over hele aret, ville vaere at benytte rollespillet som et redskab til at skabe rammerne om de
temauger, som afholdes i skolerne. Et eksempel pa en skemaopsaetning kan ses herunder.

Mandag

Tirsdag

Onsdag

Torsdag

Fredag

8.25-10.05

Introduktion/
Anslag

Workshop 1

Aktivitetsdag

Workshop 11

Workshop 11

10.05-10.20

Pause

Pause

Pause

Pause

Pause

10.20-12.00

Workshop 1

Workshop 1

Aktivitetsdag

Workshop 11

Workshop II

12.00-12.40

Pause

Pause

Pause

Pause

Pause

12.40-14.20

Workshop I

Live rollespil 1

Aktivitetsdag

Live rollespil

Klimaks

Taget fra hjemmesiden: http://www.rollespil.nu/forloslashbsskabelon.html

Gennem de forskellige workshops kan man drage nytte af psedagogerne og deres relationer til

bgrnene for at skabe det FLOW som er ngdvendigt for at indleeringen lykkes. Men ogsa i et samarbejde
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med lzererne kan paedagogerne bruges under selve spillene. Ved at arbejde sammen kan man skabe en
narrativ fortaelling som kan vaere med til at skabe interesse for den laering, som er tiltaenkt i
leereplanerne.

En ekstra mulighed

Vilaerer alle sammen igennem hele livet og den bedste og nemmeste made at laere ting pa er imens man
har det sjovt. De situationer, hvor man kan associere lzering med noget sjovt, er der hvor man igennem
astetik har skabt en lzering, som kan holde ved. Der er derfor mulighed for at man kan benytte denne
form for laeringsrollespil, ikke kun til at skabe bedre laering og dannelse hos bgrn, men ogsa vaere med
til at fremme det tvaerprofessionelle samarbejde generelt. Hvis brugt rigtigt og med et professionelt
afszet vil man kunne benytte denne form for lzering til at styrke samarbejdet mellem professionerne ved
at vise hvilke muligheder der eksisterer, hvis blot samarbejdet virker.

Ved at benytte et rollespil, som satter
alle deltagerne pa lige fod med hinanden,
og giver deltagerne forskellige roller og
muligheder, kan vi skabe en situation som
viser deltagerne at, ved at samarbejde,
kommer man laengere end hvis man kun ser
pa sit eget omrade. En mulighed kunne
veere at deltagerne skal Igse en situation,
dette kan vaere alt lige fra et flugt forsgg til
en ekspedition til en ny planet. Deltagerne
vil dog kun kunne bestemte ting selv,
hvilket ggr at man bliver ngdsaget til at spge
andre og bringe dem ind over problematikkerne.

Man kunne eksempelvis se pa en mordsituation. En mand er blevet myrdet og man skal finde den
skyldige. Der er en journalist, to betjente, to retsmedicinere, en privatdetektiv samt tre vidner. Hvis disse
personer forsgger at finde frem til svarene alene, kun med den information som de hver iszer har, vil der
veere en ringe mulighed for at finde frem til den skyldige. Hvis de derimod arbejder sammen, samler alt
deres information og ser sammenhangene, da vil man kunne finde frem til det rette resultat. Ligesom
nar man i skolen og fritidsomradet ser pa bgrnene. Hvis ikke de forskellige professioner og medarbejdere
samarbejder vil der hurtigt ga ting tabt og relationer vil kunne lide skade. Hvis man derimod gar ind og
samarbejder og ser det fulde billede vil man kunne skabe en bedre situation for barnet, som kan fgre til
bedre dannelse og leeringspotentiale.
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